
KONKURS NA GRĘ PLANSZOW
Ą 

ZAPRASZAMY

NA MIĘDZYSZKOLNY 

DLA KLAS 1-3

REGULAMINREGULAMIN
Prace konkursowe mają być stworzone na zajęciach w świetlicy pod okiem nauczyciela. Uczeń nie może dokończyć gry
w domu (chcemy ograniczyć pomoc rodzica), natomiast może myśleć nad mechaniką gry i przyjść z gotowym
pomysłem. Można zgłosić więcej niż 1 grę na osobę. Można wykonać w grupie do 5 osób. Gra musi zawierać wszystkie
elementy potrzebne do zagrania (planszę, pionki, instrukcję gry + inne elementy, które wymyślił uczeń).

1.

Ocenie podlega: wykonanie pracy (dbałość o szczegóły, nie talent artystyczny) oraz zgodność z wymaganiami formatu,
pomysł na mechanikę, interpretacja tematu.

2.

Zgłoszenie pracy konkursowej jest równoznaczne z wyrażeniem zgody, przez opiekunów prawnych, na publikowanie
fotografii oraz przetwarzanie danych osobowych ucznia przy publikowaniu pracy konkursowej w Internecie.

3.

Nagrody i gry odbiera ze szkoły nauczyciel-przedstawiciel danej szkoły.4.

W tym roku tematem jest: WODA.

FORMAT
Dowolną techniką, na A4 lub A3, spód sztywny.
Zatytułować grę.
Z tyłu podpisać: imię i nazwisko, klasę, szkołę,
nazwisko nauczyciela i jego nr telefonu.
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Kształtowanie umiejętności dostrzegania związków
przyczynowo-skutkowych.
Kształtowanie umiejętności tworzenia instrukcji i zasad.
Upowszechnianie gier tradycyjnych jako formy
rozrywki.
Rozwijanie kreatywności uczniów.

CELE KONKURSOWE

Ogłoszenie wyników 12.05.2025r. na stronie:  
https://www.sp20.wroc.pl/
zakładka: świetlica -> konkursy.

Wydanie nagród 19 maja.

WYNIKI

Świetlica Szkoły Podstawowej nr 20 im. Orła Białego we Wrocławiu
zaprasza uczniów klas 1-3 , do wzięcia udziału w międzyszkolnym
konkursie.






