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zaprasza uczniéw klas 1-3 , do wziecia udziatu w miedzyszkolnym

“\EDZYSZI(°‘~P konkursie.

CELE KONKURSOWE

Ksztattowanie umiejetnosci dostrzegania zwiazkéw
przyczynowo-skutkowych.

Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia instrukcji i zasad.
Upowszechnianie gier tradycyjnych jako formy
rozrywki.

* Rozwijanie kreatywnosci ucznidw.
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S ¢ Dowolng technikg, na A4 lub A3, spéd sztywny.
s )
NA GRE P\.p o Zatytutowac gre.
L _! ¢ Z tytu podpisa¢: imig i nazwisko, klase, szkote,
nazwisko nauczyciela i jego nr telefonu.
A KLASY y jeg f

WYNIKI
Ogtoszenie wynikéw 12.05.2025r. na stronie:
W tym roku tematem jest: WODA. owe gy =P20-WTOC B

zaktadka: $wietlica -> konkursy.
Wydanie nagrod 19 maja.
REGULAMIN

1.Prace konkursowe majg by¢ stworzone na zajeciach w swietlicy pod okiem nauczyciela. Uczer nie moze dokoriczy¢ gry
w domu (chcemy ograniczy¢ pomoc rodzica), natomiast moze mysle¢ nad mechanikg gry i przyjs¢ z gotowym
pomystem. Mozna zgtosi¢ wiecej niz 1 gre na osobe. Mozna wykona¢ w grupie do 5 oséb. Gra musi zawiera¢ wszystkie
elementy potrzebne do zagrania (planszg, pionki, instrukcje gry + inne elementy, ktére wymyslit uczen).

2.0cenie podlega: wykonanie pracy (dbatos¢ o szczegoty, nie talent artystyczny) oraz zgodno$¢ z wymaganiami formatu,
pomyst na mechanike, interpretacja tematu.

3.Zgtoszenie pracy konkursowej jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody, przez opiekunéw prawnych, na publikowanie
fotografii oraz przetwarzanie danych osobowych ucznia przy publikowaniu pracy konkursowej w Internecie.

4.Nagrody i gry odbiera ze szkoty nauczyciel-przedstawiciel danej szkoty.
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Za prawldlowe rozwiazanie nic si¢ nie dzieje. Za wykonanie go £le lub wcale, cofasz si¢ o 2 pola.

akji, plonek duje sie na polu 1| nie aktywuje si¢ ono dla gracza.

Jesli po wyk

X6 Rzut kostka zdecyduje
o numerze pytania.

X6 Rzut kostkg zdecyduje
o0 numerze zadania.

X6 Ciggniesz los z zadaniem.

POLA SPECJALNE

Wiatr przenosi cie na inne pole,
zgodnie z kierunkiem lotu samolotu.

Do gry potrzebujesz: ko§cl, plonkéw,
przestrzenl do wykonania éwiczeh
1 pudetka z losaml wg witasnego pomystu.
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