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- plansza
- pionki / figurki
- kosci
- karty
- zetony, pienigdze
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Wyblerz temat i cel gry

Co bedzie tematem gry? Czy bedzie to gra o piratach? O astronautach kolonizujqcych marsa? Przygoda
fantasy? Czy budowanie zamku?
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Czyli o czym chcesz zrobi¢ gre i co bedzie sie w niej robito.

Wtedy trzeba sie zastanowic jakich elementow bedziemy uzywaé do grania.
Czy to bedzie plansza z pionkami?
Czy uzyjemy kart?
A moze bedziemy korzystaé tez z zetonow?

instrukcje
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y Pamietaj! Aby uzupemial instrukcje o wszystkie zmiany, ktére robisz

- w zasadachl!



Cwiczenie.
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Zadanie kreatywne
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< Opiszcie jakie elementy zawiera ta gra i stwérzcie z nhami zadania do gry:
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JPODNIEBNA
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Za prawidlowe rozwlazanis oic sig nla daleje. Za wykonania go £la lub weale, cofasa sig 0 2 pola.

Je&li po wykonania ake)1, planak £najidnja sig na polu specjalnym, nis aktywnja sig ona dla gracza.

. X6 Rzut kostky zdecyduje

o numerze pytanla.

E X6 Rzut kostkg zdecyduje
o numerze zadanla.

x6 Ciggnless los z zadaniem.
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POLASPECJALNE

S

Wlatr przenosi cle¢ na Inne pole,
zgodnie z kierunkiem lotu samolotn.

Do gry potrzebujesz: koécl, plonkéw,

przastrzeni do wykonanla éwlczah

i pndetka z losami wg wlasnego pomysiu.
PYTANIE ZARANIE
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KOLOROWANKA dla utrwalenia wiadomosci.




UWAGAI Has’ro konkursowe J@ST mne'
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Wymyslasz skojar'zema do has’fa WODA.
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Tworzysz swoj pomyst, z wiashym (innym niz w wiczeniu) uktadem pol na planszéwce. :
Pamietaj o dotaczeniu zasad gry (instrukcji). a2
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studenci Kota Naukowego Tworcow Gier i Aplikacji "Hello IT",

dla uczniéw klas 1-3,

bioracych udziat w Miedzyszkolnym Konkursie na Gre Planszowa,

orgahizowanym przez Szkote Podstawowqa nr 20, im. Orta Biatego.
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